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Q®. CONCURSO INTERNACIONAL
Spirit of Math. SPIRIT OF MATH 2026

Contest rRecLAMENTO PARA PERU L I

Releasing the Genius.

1. Presentacion

Grupo MATE organiza el Concurso Internacional Spirit of Math 2026, dirigido a estudian-
tes desde 3° de primaria hasta 3° de secundaria pertenecientes a Instituciones Educativas
o Grupos de Estudio del Pera. Cabe resaltar que esta serd la primera edicion de esta compe-
tencia en el pais.

El Concurso Internacional Spirit of Math es una competencia internacional de matematicas
que se llevara a cabo durante el afio 2026 en mdas de 40 paises alrededor del mundo, incluyen-
do a: Argelia, Australia, Azerbaijan, Barbados, Bermuda, Birmania, Bolivia, Botswana, Brunei,
Camboya, Camerdn, Canada, Chile, Colombia, Costa Rica, Ecuador, Estados Unidos, Filipinas,
Ghana, Guatemala, Haiti, Hong Kong, India, Indonesia, Italia, Kazajistan, Kirguistan, Laos, Li-
bano, Macao, Malasia, Marruecos, Nigeria, Pakistan, Perd, Repdblica Dominicana, Santa Lucia,
Singapur, Sri Lanka, Sudan, Taiwan, Tanzania, Turquia, Venezuela y Vietham.

El concurso contara con una Unica etapa nacional, la cual se llevara a cabo el sGbado 28 de
marzo de manera simultdnea en diversos colegios sede.

Como parte de esta competencia internacional, los estudiantes que obtengan los puntajes
mds destacados serdn invitados a participar en la Ronda Global del Concurso Internacional
Spirit of Math, que se celebrard el 13 de agosto de 2026 en Toronto, Canadd. En esta ins-
tancia, compartirGn experiencias y medirdn sus habilidades con talentos matematicos de todo
el mundo.

Nuestra meta es que competencias como el Concurso Internacional Spirit of Math permitan
gque mds estudiantes talentosos de todo el pais, con habilidades en las ciencias, puedan de-
mostrar su potencial y acceder a nuevas oportunidades para su desarrollo académico. Por ello,
el Comité Organizador realizard su mayor esfuerzo para garantizar una experiencia académica
rigurosa, transparente y de calidad.

2. Participacion

La participacién en el Concurso Internacional Spirit of Math 2026 se realizarG exclusiva-
mente bajo la modalidad de delegacién institucional. Podran participar estudiantes desde 3° de
primaria hasta 3° de secundaria pertenecientes a Instituciones Educativas de gestién estatal o
privada, asi como a Grupos de Estudio de todo el pais.

Cada Instituciéon Educativa o Grupo de Estudio que desee participar deberd hacerlo como
delegacién y desighar a un ASESOR, quien serd el responsable de realizar la inscripcion oficial
de sus estudiantes y de mantener la comunicacién con el Comité Organizador.

Para que una Institucidon Educativa o Grupo de Estudio pueda participar como delegacién,

deberd inscribir un minimo de 40 estudiantes. En caso la delegaciéon cuente (nicamente con
estudiantes de un solo nivel (primario o secundario), el minimo requerido serd de 20 estudiantes.
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3. Sobre los Colegios Sede

El examen se rendird de manera presencial en los Colegios Sede previamente designados
por el Comité Organizador. La asighacién de Colegios Sede para cada participante serd informada
oportunamente a través de los canales oficiales, una vez finalizado el proceso de inscripciones.

La designacién de los Colegios Sede se realizara considerando criterios organizativos, de dis-
tribucién geografica y la cantidad de participantes inscritos en cada zona, con el fin de garantizar
una experiencia accesible y ordenada para todos.

El Comité Organizador se reserva el derecho de establecer, modificar o reasignar sedes
en funcién del nimero de inscritos y criterios logisticos, velando siempre por la equidad vy
transparencia del proceso.

4. Inscripciones

Por ser la primera vez que se realiza el Concurso Internacional Spirit of Math en Perd, toda
delegacién gue inscriba 80 o mas participantes recibird un libro para cada estudiante inscrito,
cuyo fitulo serd determinado por el Comité Organizador.

El asesor es el encargado de realizar la inscripcidon de todos sus estudiantes. La farifa de
inscripcién por cada estudiante se detalla a continuacion:

| Estudiante de Institucién Educativa Estatal | S/ 12 |
| Estudiante de Institucién Educativa Privada | S/ 16 |
| Estudiante de Grupo de Estudio | S/ 16 |

Aclaracion: La tarifa de inscripcion por estudiante serd el indicado en esta tabla, sin importar
si un Grupo de Estudio esté conformado solo por estudiantes de instituciones educativas de
gestion estatal.

El asesor deberd pagar el total de las tarifas de sus estudiantes, a mas tardar el
miércoles 18 de marzo de 2026, a uno de los siguientes nimeros de cuenta, al Yape o al Plin:

‘ Q 193-73005360-0-86
CCI: 002-19317300536008613
Titular: Grupo Olimpico MATE.

200-3005558601

Intefbank CCI: 003-200-003005558601-37

Titular: Grupo Olimpico MATE.

0011-0356-0200222519

A CCI: 011-356-000200222519-37
Titular: Juan Neyra Faustino.
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S/

'l 926330163

Grupo Olimpico MATE.

El asesor, luego de haber realizado el pago correspondiente a la inscripcién de sus estudian-
tes, deberd ingresar al Panel de Representante Institucional, haciendo uso de sus credenciales
de acceso, por medio del siguiente enlace:

www.grupo-mate.com/panel-de-representante-institucional/
El asesor debe registrar la lista de sus estudiantes inscritos a mas tardar el miércoles
18 de marzo de 2026.
5. Exa@menes

La cantidad de preguntas y la duracion de los exdmenes depende de cada grado.

| Grado | Cantidad de preguntas | Duracién |
3° de primaria 20 30 minutos
4° de primaria 30 45 minutos
5° de primaria 30 45 minutos
6° de primaria 40 60 minutos
1° de secundaria 40 60 minutos
2° de secundaria 40 75 minutos
3° de secundaria 40 75 minutos

Todas las preguntas son de opcién mdalfiple y consisten en retos matematicos que buscan
despertar la creatividad en base a los conocimientos esperados para sus respectivos grados.

6. Calificacion de los examenes
Puesto que las fichas épticas se califican mediante una lectora y un sistema digitalizado, es
indispensable que el estudiante escriba correctamente sus datos y rellene correctamente los

circulos, de lo contrario no sera calificado y bajo ningdn motivo se aceptara reclamos.

Cada pregunta correcta vale 1 punto. Los problemas contestados incorrectamente y las que
se dejan en blanco no tienen penalizacién.

La revisién de las fichas épticas, la asignacion de puestos y la determinacién de medallas
estan a cargo exclusivamente de la Organizacién Central Internacional (con sede en Canada).
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7. Aplicacion del examen
Cada estudiante serd asignado a un Colegio Sede donde podra rendir el examen.

Los exdmenes se aplicaran el
sGbado 28 de marzo a las 10:00 a. m.

en los Colegios Sedes de manera simultdnea. Los asesores y sus esfudiantes deben acer-
carse a sus respectivos Colegios Sedes a las 9:00 a.m. para que los estudiantes puedan tener
tiempo suficiente para ubicarse en sus respectivas aulas.

Luego de haber concluido el examen, el asesor encargado de cada Colegio Sede debe enviar
las fichas épticas de todos los participantes en un sobre cerrado, por medio de OLVA COURIER,
a la siguiente direccioén:

Psje. Simén Bolivar 170 Urb. José Carlos Maridtegui, Villa Maria del Triunfo, Lima
Dirigido a: Grupo Olimpico MATE E.I.R.L. (RUC 20610103708)
Teléfono: 926330163

Las claves de los exdmenes de la Etapa Nacional serdn publicados en nuestra pagina web
www.grupo-mate.com/|y en nuestras redes sociales cuando la Organizacién Central Internacio-
nal las libere.

En caso de que exista algin reclamo en los resultados de esta etapa, el asesor tendré que
comunicarse con nosotros para evaluar el reclamo. No estd permitido reclamos de parte de los
padres de familia, pues la comunicacion es solo con el asesor.

8. Premiacion para los estudiantes

Beneficio especial para delegaciones: Toda delegacién que inscriba 80 o mas participan-
tes recibird un libro para cada estudiante inscrito, cuyo fitulo serd determinado por el Comité
Organizador.

La premiaciéon académica estard determinada (nicamente por la Organizacion Central In-
ternacional. Dicha organizacién revisard las fichas épticas y asignara los puestos y medallas a
nivel nacional (considerando la totalidad de participantes del pais).

Los resultados finales serdn enviados por la Organizacion Central Internacional en un plazo
maximo de 3 semanas después de la recepcion de todos los exdmenes. Una vez recibidos, se
realizarG una ceremonia de premiacion virtual organizada por el Comité local, en la que se
reconocerd a los estudiantes medallistas. Los diplomas y medallas serdn enviados a los asesores
en los dias posteriores al evento.

9. Premiacién para las Instituciones Educativas

Los Grupos de Estudio no serdn considerados para la Premiacién de Instituciones Educativas.

Para que una Instituciéon Educativa pueda ser premiada debe cumplir con la cantidad minima
de inscritos (ver Seccién 2). Se premiaran a tres instituciones a nivel nacional de acuerdo a los
siguientes criterios: el primer criterio es la cantidad de sus estudiantes medallistas (segin la
asignaciéon de la Organizacién Central Internacional); el segundo criterio es la sumatoria de los
puntos de sus estudiantes medallistas, segln el siguiente cuadro:
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Medalla | Puntos |

DE ORO 3 puntos

DE PLATA 2 puntos

DE BRONCE | 1 puntfo

y el tercer criterio es la cantidad de sus estudiantes inscritos.

Las tres Instituciones Educativas obtendran lo siguiente:

| Puesto

Premios

PRIMER PUESTO

- Gallardete Primer Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

SEGUNDO PUESTO

- Gallardete Segundo Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

TERCER PUESTO

- Gallardete Tercer Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

CUARTO PUESTO

- Gallardete Cuarto Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

QUINTO PUESTO

- Gallardete Quinto Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

SEXTO PUESTO

- Gallardete Sexto Puesto
Concurso Internacional Spirit of Math 2026

10. Ronda Global

Luego de la publicacién de los resultados nacionales, los estudiantes que obtengan puntajes
destacados, segln determinacién de la Organizacién Central Internacional, podréan ser invitados
a participar en la Ronda Global del Concurso Internacional Spirit of Math 2026, la cual se
llevard a cabo el 13 de agosto de 2026 en la ciudad de Toronto, Canada.

En esta instancia, los participantes competiran con estudiantes destacados provenientes de
los diversos paises participantes alrededor del mundo.

Al participar en la Ronda Global, los estudiantes tfendrdn las siguientes oportunidades:

m Competir con los mejores: Enfrentarse a talentos matematicos de alto nivel provenientes

de distintos paises.

m Proyeccion internacional: Representar al Perd en una plataforma académica de prestigio

mundial.

= Experiencia formativa invaluable: Fortalecer sus habilidades de resolucién de problemas
y obtener reconocimiento internacional.

s Intercambio cultural: Compartir experiencias con estudiantes de diversas culturas y con-

textos educativos.

Caracter de participacion

La participacién en la Ronda Global es opcional. Los detalles especificos serdn comunicados
oportunamente a los estudiantes invitados y a sus respectivas instituciones educativas.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026
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Condiciones econémicas y migratorias

El estudiante participante asumird los costos asociados al viaje y a su participaciéon en la
Ronda Global.

La Organizacién Central Internacional gestionara la emisién de una carta oficial de invitacion
desde las escuelas Spirit of Math en Canada. Asimismo, se brindara la facilitacién correspondiente
ante la Embajada de Canadé para el trdmite de la visa.

No se garantiza la emisién de la visa, ya que esta constituye una decisiéon exclusiva de la
autoridad migratoria canadiense.

11. Temario

Este temario ha sido creado a modo de guia y aunque la mayoria de problemas estaran de
acuerdo a él, se debe tomar en cuenta que se podran incluir problemas novedosos que estén
fuera de este tfemario o que no se pueden clasificar en un tfema en particular.

3° DE PRIMARIA

Aritmética y Operaciones con Nimeros En- Geometria y Razonamiento Espacial

teros o L ,
m Idenftificacion y clasificacion de figuras

» Problemas de adicién de mdltiples ndme- geoméftricas basicas (friangulo, cuadra-
ros con uno o mas digitos. do, pentdgono, hexdgono, efc).

m Conteo de figuras en composiciones
m Problemas de restas de ndmeros con uno complejas (triangulos, rectangulos, etc).

o més digitos.
m Identificacién de figuras simétricas, re-
= Problemas de multiplicacién de ndmeros flexiones y rotaciones.

con uno o dos digitos. = Sistema de coordenadas cartesianas:

ubicacién de puntos.
m Division entre nlmeros de un digito en
contextos de reparto equitativo, inclu- . .
I Fracciones y Proporciones

yendo division corta.
m Representacién, clasificacién y compa-
» Identificacién del valor posicional (unida- racién de fracciones (mitades, tercios,

des, decenas, centenas). cuartos).

m Suma y resta de fracciones con mismo

Propiedades Numéricas y Patrones denominador.

o » Fracciones en la recta numeérica.
m Patrones en la multiplicacion y concepto
de doble y mitad. m Problemas donde se comparan cantida-

des proporcionales.

= Identificaciéon de ndmeros pares, impares
y capicuas. Sistema Monetario

m Conteo de combinaciones de monedas y

= Infroduccién a ndmeros primos, com- .
billetes.

puestos y cuadrados perfectos.

= Cdlculo de dinero restante después de
s Completar secuencias numéricas. compras vy distribucién equitativa.
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Tiempo y Medicién

m Problemas de fecha (célculo de dias, se-
manas, meses).

= | ectura de reloj y cdlculo de duraciones.

Estadistica y Probabilidad

m | ectura e interpretacion de grdficos de
barras.

= Andlisis de datos y cdlculo de probabili-
dades simples.

4° DE PRIMARIA

Aritmética y Operaciones con Nimeros En-
teros

= Suma, resta, multiplicacién y divisién de
ndameros de varios digitos.

= Operaciones combinadas y jerarquia de
operaciones en expresiones simples.

m Cuadrados perfectos.
m Factoriales.
m Valor posicional en el sistema decimal
(repaso y profundizacion).
Propiedades Numéricas y Decimales

= Ndmeros pares, impares, primos y com-
puestos.

m Relaciones de doble, mitad y otros patro-
nes multiplicativos.

= Ordenamiento de nimeros positivos y ne-
gativos en la recta numérica.

m Equivalencias decimales de fracciones
comunes (mitades, tercios, cuartos,
quintos, novenos, décimas).

m Secuencias y patrones numéricos.

Problemas Verbales y Razonamiento Légico
= Problemas de deduccién légica.

m Problemas de edades.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026

Pensamiento Légico, Juegos Matematicos y
Temas Variados

m Problemas de deduccién légica.

m Problemas de cortes y piezas, caminos en
cuadriculas.

m Cuadrados mdgicos simples.
m Criptoaritmética.
m Problemas de cabezas y patas.

m Problemas de conjuntos y diagramas de
Venn.

= Acertijos y problemas verbales de malti-
ples pasos.

Medicién y Tiempo

= Cdlculo del tiempo (incluyendo lectura de
reloj y duraciones).

m Cdlculo de dias, semanas, meses y anos.

m Problemas de vigjes y desplazamientos.

Geometria y Medicion

= Poligonos (clasificacién y propiedades).
m Idenftificacién de ejes de simetria.

m Conteo de figuras en composiciones
complejas.

m Cdlculo de area y perimetros.

Principios de Conteo y Combinaciones

m Conteo de caminos Unicos en una cuadri-
cula.

m Conteo de apretones de manos en un
grupo.

m Problemas de torneos y competencias.
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Fracciones y Proporciones

m Representacién, comparacién y opera-
ciones bdsicas con fracciones (suma y
resta de fracciones con igual denomina-
dor).

m Razonamiento proporcional.

= Divisidon de objetos basada en fracciones.

Dinero y Moneda

m Conteo de combinaciones de monedas.

= Cdlculo de fotales después de gastar o
recibir dinero.

m Problemas de compras y cambio.

Probabilidad y Estadistica

m |ectura e interpretacion de grdficos de
barras.

m Cdlculo de probabilidades de eventos es-
pecificos.

= Cdlculo de promedios a partir de conjun-
tos de datos.

Problemas de Cuadricula y Navegacion

= Movimiento en cuadriculas con reglas es-
pecificas.

5° de Primaria

Aritmética y Operaciones con Nimeros En-
teros

= Operaciones bdasicas con ndmeros ente-
ros (adicién, sustraccién, multiplicacion,
divisién) y valor posicional.

= Multiplicaciéon con decimales.

m Divisidn con decimales.

= Jerarquia de operaciones y ecuaciones
simples con términos faltantes.

m Cuadrados perfectos y factoriales.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026

Blsqueda del camino mas corto o mas
eficiente.

Resolucién de problemas basados en di-
recciones.

Acertijos y Descifrado de Cédigos

Reconocimiento de capiclas y patrones
numericos.

Resolucion de mensajes codificados.

Deducciones légicas a partir de enuncia-
dos dados.

Pensamiento Légico, Juegos Matematicos y
Temas Variados

Encontrar nimeros faltantes en patro-
nes.

Problemas de deduccion légica.

Problemas de cortes y piezas, caminos en
cuadriculas.

Cuadrados magicos simples.
Criptoaritmética.
Problemas de cabezas y patas.

Problemas de conjuntos y diagramas de
Venn.

Resolucion de problemas Unicos.

Propiedades Numéricas

Ndmeros pares, impares, primos, com-
puestos y capiclas.

Relaciones de doble y mitad.
Descomposicidn candnica.
Mdltiplos y divisores.

Criterios de divisibilidad.
Secuencias y patrones numeéricos.

Ordenamiento de nimeros positivos y ne-
gativos.
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Problemas Verbales y Razonamiento Légico
= Problemas de deduccién légica.

= Problemas de edades y tiempo de mdlti-
ples pasos.

m Acertijos légicos basados en escenarios
reales.
Geometria y Figuras

» Propiedades de figuras planas (poligonos,
triangulos, cuadrildteros), célculo de pe-
rimetros y areas.

= Simetria y tfransformaciones (reflexiones,
rotaciones).

m Conteo de figuras en composiciones
complejas.

= Volumen vy superficie de sélidos simples.

Mediciéon y Tiempo

» Cdlculo de tiempo (lectura de reloj, du-
raciones, fechas).

m Problemas de vigjes y desplazamientos.

Principios de Conteo y Combinaciones

m Conteo de caminos Unicos en una cuadri-
cula.

m Conteo de apretones de manos en un
grupo.

m Problemas de torneos y competencias.

= Disposicién de letras en palabras.

Fracciones, Razones y Proporciones

m Representacién, comparacién y opera-
ciones con fracciones (suma y resta de
fracciones con igual denominador).

= Comparacién y simplificacién de fraccio-
nes.

m Razonamiento proporcional.
= Divisién de objetos basada en fracciones.

m Equivalencias decimales de fracciones.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026

Dinero y Moneda

m Conteo de combinaciones de monedas y
billetes.

m Cdlculo de dinero restante después de
compras.

m Problemas de compras y cambio.

Probabilidad y Estadistica

= |ectura e inferpretaciéon de graficos de
barras.

m Cdlculo de probabilidades de eventos es-
pecificos.

= Cdlculo de promedios a partir de conjun-
tos de datos.

Problemas de Cuadricula y Navegacion

= Movimiento en cuadriculas con reglas es-
pecificas.

= Blsqueda del camino mdas cortfo o mas
eficiente.

= Resolucién de problemas basados en di-
recciones.

Acertijos y Descifrado de Cédigos

= Reconocimiento de capiclas y patrones
numericos.

m Resolucién de mensajes codificados.

» Deducciones légicas a partir de enuncia-
dos.

pdgina 9



Pensamiento Logico, Juegos Matematicos y
Temas Variados

Encontrar nimeros faltantes en patro-
nes.

Problemas de deduccion légica.

Problemas de cortes y piezas, caminos en
cuadriculas.

6° de Primaria

Aritmética y Operaciones con Nimeros En-

teros

Operaciones con ndmeros enteros inclu-
yendo negativos.

Multiplicaciéon y division con decimales.

Jerarquia de operaciones y ecuaciones
con términos faltantes.

Determinaciéon de la cifra de las unidades
en operaciones con nlimeros grandes.

Cuadrados perfectos y factoriales.

Propiedades Numéricas

Ndmeros primos, compuestos, descom-
posicién candnica.

Mdltiplos, divisores, MCM y MCD.
Criterios de divisibilidad.
Secuencias y patrones numéricos.
Relaciones de doble y mitad.

Ordenamiento de positivos y negativos.

Problemas Verbales y Razonamiento Légico

Problemas de edades y tiempo.

Problemas verbales de mdaltiples pasos
del mundo real.

Acertijos de deduccién légica.

Encontrar valores desconocidos en ecua-
ciones codificadas.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026

Cuadrados magicos simples.
Criptoaritmeética.
Problemas de cabezas y patas.

Problemas de conjuntos y diagramas de
Venn.

Resolucioén de problemas Unicos.

Medicién y Tiempo

Cdlculo de diferencias de fiempo.
Comprension de AM y PM.

Problemas de viajes (calculo de distancias
con diferentes velocidades).

Problemas de fechas.

Geometria y Figuras

Propiedades de fridngulos, cuadrilateros
y poligonos.

Simetria y transformaciones (rotaciones,
reflexiones).

Conteo de friGngulos y recténgulos en fi-
guras complejas.

Perimetro y area de figuras planas.

Volumen y superficie de sélidos simples
(prismas, cilindros).

Principios de Conteo y Combinaciones

Conteo de caminos Unicos en una cuadri-
cula.

Disposicién de letras en palabras.

Problemas de tforneos y apretones de
manos.

Disposiciéon de objetos.
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Fracciones, Decimales, Razones y Propor-
ciones

= Representacién, comparacién y opera-
ciones con fracciones (suma, resta, mul-
tiplicacion, division).

m Conversioén entre fracciones y decimales.

m Problemas con razones, proporciones vy
porcentajes.

m Problemas verbales con fracciones.

m Equivalencias decimales.

Dinero y Moneda

m Conteo de combinaciones de monedas.

= Cdlculo de dinero restante después de
compras.

m Problemas de compras y cambio.

m Ganancias, pérdidas y descuentos.

Probabilidad y Estadistica
m Interpretacién de graficos de barras.
m Cdlculo de probabilidades de eventos.
» Cdlculo de promedios (media, mediana,
moda, rango).
Problemas de Cuadricula y Navegacion

= Movimiento en cuadriculas con reglas es-
pecificas.

1° de Secundaria

Aritmética y Operaciones con Nameros En-
teros

= Operaciones con nimeros enteros (inclu-
yendo negativos).

= Multiplicacién y divisién con decimales.
m Jerarquia de operaciones y ecuaciones.

m Cifra de las unidades en calculos con ex-
ponentes.

Concurso Internacional Spirit of Math 2026

= Blsqueda del camino mdas cortfo o mas
eficiente.

= Resolucién de problemas basados en di-
recciones.
Acertijos y Descifrado de Cédigos

= Reconocimiento de capiclas y patrones
numeéricos.

m Resolucién de mensajes codificados.
= Deducciones légicas a partir de enuncia-
dos.
Pensamiento Légico, Juegos Matematicos y
Temas Variados

= Encontrar nimeros faltantes en patro-
nes.

m Problemas de deduccién légica.

m Problemas de cortes y piezas, caminos en
cuadriculas.

» Cuadrados magicos.
= Criptoaritméftica.
m Problemas de cabezas y patas.

m Problemas de conjuntos y diagramas de
Venn.

= Resolucién de problemas dnicos.
m Factoriales y sus aplicaciones.

= Aplicacién de reglas matematicas a pro-
blemas del mundo real.

m Cuadrados perfectos, factoriales y po-
tencias.

Propiedades Numéricas

= Ndmeros primos, compuestos y descom-
posicién canédnica.

= MCM y MCD.

m Criterios de divisibilidad.
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m Patrones en secuencias numéricas.
m Relaciones de doble, mitad y otros patro-

nes.

Problemas Verbales y Razonamiento Légico

m Acertijos de deduccion.
m Problemas de edades y tfiempo.
= Enunciados y condiciones légicas.

m Acertijos con nimeros desconocidos.

Fracciones, Decimales y Porcentajes

= Operaciones con fracciones (suma, res-
ta, multiplicacién, division).

m Ejercicios de porcentaje y conversiones.

= Comparacién y simplificacién de fraccio-
nes.

m Equivalencias decimales y fraccionarias.

Geometria y Figuras

= Propiedades de tridngulos, cuadrildteros
y poligonos.

m Simetrias y transformaciones.
m Conteo de figuras.

m Perimetro, area, volumen y area superfi-
cial.

» Teorema de Pitdgoras (introductorio).

Principios de Conteo y Combinaciones

m Conteo de caminos (Unicos en una cuadri-
cula.

» Disposicién de letras en palabras.

m Problemas de torneos y apretones de
manos.

= Disposicién de objetos.

= Infroduccién a permutaciones y combi-
naciones.
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Dinero y Moneda

m Cdlculo de ganancias, pérdidas y des-
cuentos.

m Problemas de impuestos y porcentajes.

® Problemas verbales con moneda.

Probabilidad y Estadistica
= Interpretacién de gréficos de barras.

» Probabilidades de eventos (simples vy
compuestas).

m Promedios y medianas.

Problemas de Cuadricula y Navegacion

= Movimiento en cuadriculas con reglas es-
pecificas.

= Blsqueda del camino mds cortfo o mas
eficiente.

= Resolucién de problemas basados en di-
recciones.
Acertijos y Descifrado de Cédigos

= Reconocimiento de capiclas y patrones
numericos.

= Resolucién de mensajes codificados.
» Deducciones légicas a partir de enuncia-
dos.
Pensamiento Légico, Juegos Matematicos y

Temas Variados

= Enconfrar nimeros faltantes en patro-
nes.

m Problemas de deduccién légica.

m Problemas de cortes y piezas, caminos en
cuadriculas.

» Cuadrados magicos.

m Criptoaritmética.

m Problemas de cabezas y patas.

m Problemas de conjuntos y diagramas de

Venn.
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= Resolucién de problemas dnicos.

m Factoriales y sus aplicaciones.

2° de secundaria

Aritmética Avanzada y Nimeros Enteros

= Operaciones con nimeros enteros y valor
absoluto.

m Jerarquia de operaciones en expresiones
de mdltiples pasos.

= Evaluacidén de expresiones numéricas.
m Cuadrados perfectos, factoriales y po-

tencias.

Exponentes y Radicales
m Leyes de los exponentes.
= Radicales: raices cuadradas y clbicas.
= Simplificacién de expresiones con radica-
les.
Fracciones, Decimales, Razones y Porcenta-
jes

= Operaciones con fracciones y ndmeros
mixtos.

m Conversiones entre fracciones, decima-
les y porcentajes.

m Tasas unitarias, proporciones, escala.

= Aumento/disminuciéon porcentual, des-
cuentos, impuestos, porcentaje inverso.

m Problemas de inferés simple.

Algebra
= Simplificacién de expresiones algebraicas.
m Ecuaciones de uno y dos pasos.

= Relaciones lineales y representacién gra-
fica.

m Sistemas de ecuaciones (introductorio).
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= Aplicacién de reglas matematicas a pro-
blemas del mundo real.

Patrones, Geometria y Medicion

m Secuencias aritméticas y reglas para pa-
trones.

» Propiedades de dngulos (complementa-
rios, suplementarios, opuestos, dngulos
en reloj).

= Propiedades de triGngulos y cuadrilateros.
m Teorema de Pitdgoras.

m Volumen de prismas, cilindros, conos, es-
feras y area superficial.

m Perimetro, Grea y transformaciones.

Probabilidad, Estadistica y Conteo

= Probabilidad experimental, tedrica vy

compuesta.

» Promedios (media, mediana, moda, ran-
go).

» Métodos de conteo, diagramas de arbol,
permutaciones basicas.

= Rutas con factoriales y fridngulo de Pas-
cal.
Problemas de Razonamiento Légico

m Problemas de fechas (ecuaciones), "to-
dos menos", intervalo.

= Diagramas de Venn (3 circulos).
m Problemas de caminos con rejillas.

m Contar formas, patrones, factorizaciéon
prima.

= Medicién, conversiones y bases numéri-
cas.

m Deduccién de mdltiples pasos y desafios
en cuadriculas.

m Problemas de cortes y piezas, cuadrados
magicos, criptoaritméftica.
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Problemas de Nivel Competitivo

Problemas que integran mdaltiples con-
cepftos.

3° de Secundaria

Exponentes, Radicales y Notacion Cientifica

Leyes de los exponentes y notacion cien-
tifica.

Raices cuadradas, clbicas y simplifica-
cién de radicales.

Algebra Avanzada

Ecuaciones lineales de mudlfiples pasos
(variables en ambos lados).

Ecuaciones literales y problemas verbales
algebraicos.

Graficacién de ecuaciones lineales, pen-
diente y tasa de cambio.

Inecuaciones lineales, compuestas y su
representacién grdéfica.

Sistemas de ecuaciones (sustitucion, eli-
minacioén e interpretacién grafica).

Polinomios y Factorizacion

Suma, resta y expansién de polinomios.

Factorizaciéon simple (factor comn, dife-
rencia de cuadrados, trinomios).

Nameros y Operaciones Avanzadas

Operaciones con nimeros enteros (adi-
cién, sustraccién, multiplicacién, division)
en diversos contextos, incluyendo re-
agrupamiento y propiedad de reubicacién.

NlUmeros enteros positivos y negativos,
distancia en la recta numérica y valor ab-
soluto.

Jerarquia de operaciones y conjuntos de
ndmeros.

Cuadrados perfectos, factoriales y po-
tencias.
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m Desafios matematicos no rutinarios.

Propiedades Numéricas

Ndmeros primos, compuestos, descom-
posicién candnica y pruebas de divisibili-
dad.

Factores, multiplos, MCM y MCD.

Secuencias, patrones y regularidades nu-
méricas.

Relaciones de doble, mitad y otfros patro-
nes multiplicativos.

Fracciones y Nameros Racionales

Operaciones con fracciones y ndmeros
mixtos, incluyendo equivalencias, compa-
racién, simplificacién y ordenacién.

Fracciones en la recta numérica, fraccio-
nes indefinidas o indeterminadas.

Conversiones entre fracciones, decima-
les y porcentajes.

Problemas de razones, proporciones vy
porcentajes (aumento, descuento, inte-
rés).

Geometria Avanzada

Teorema de Pitdgoras y propiedades de
tridngulos.

Transformaciones (rotacidén, reflexion,

traslacion).

Geometria: puntos, lineas, angulos (com-
plementarios, suplementarios, opuestos,
angulos en reloj) y poligonos.

Volumen y drea superficial de cilindros,
conos, esferas y sélidos compuestos.

Perimetro, drea y propiedades de figuras
planas.
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Probabilidad, Combinatoria y Conteo = Diagramas de Venn (hasta 3 circulos),
problemas de intervalos y de "tfodos me-

m Probabilidad compuesta, experimental y nos".
tedrica.
m Problemas de cortes y piezas, cuadrados
» Permutaciones, combinaciones y princi- magicos, criptoaritmética y caminos en
pios de conteo (diagramas de arbol, fac- cuadriculas.

toriales, triGngulo de Pascal).
~ Modelamiento Matematico
m Problemas de apretones de manos, dis-
posiciones de letras, rutas en cuadriculas = Traduccién de problemas del mundo real
y torneos. a ecuaciones y sistemas.

m Problemas de tasa, velocidad, distanciay

m Interpretacién de datos, grdéficos esta- ]
tiempo.

disticos y medidas de tendencia central

(media, mediana, moda, rango). » Aplicaciones de matematica financie-
ra: ganancias, pérdidas, descuentos, im-

. . puestos, inferés.
Problemas de Razonamiento Logico

. , m Razonamiento con mdltiples variables y

» Problemas con nimeros consecutivos, optimizacién
pares e impares.

= Problemas de cabezas y piernas, tarifas, Problemas de Nivel Compefitivo

edades y fechas. » Desafios algebraicos no rutinarios y pro-

L . . blemas que infegran mdltiples dreas.
m Acertijos l6gicos complejos, razonamien-

to condicional y deduccién de mdltiples m Razonamiento estilo olimpiadas y resolu-
pAsos. cién estratégica.

12. Conformidad y situaciones no contempladas
Es necesario que el asesor de cada Institucion Educativa o Grupo de Estudio lea el presente
reglamento. Toda Institucién Educativa o Grupo de Estudio que desee participar en nuestro

concurso deberd respetar este reglamento. Cualquier situacién no contemplada en el presente
reglamento sera resuelta por el Comité Organizador de manera que sea lo mas justa posible.

13. Informes

Para informacién adicional, pueden ponerse en contacto con nosotros por medio de cual-
quiera de nuestros siguientes canales de atencién:

© [+51929609117 @ www.facebook.com/grupomate?
&a informes@grupo-matfe.com www.instagram.com/el.grupo.mate

(0] WWW.grupo-mate.com
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https://api.whatsapp.com/send?phone=51929609117
mailto:informes@grupo-mate.com
https://grupo-mate.com
https://facebook.com/grupomate2
https://instagram.com/el.grupo.mate
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